
หนวยการเรยีนที่ 1 การทํางานของคอมพิวเตอร
work with computers

รายวิชาทักษะการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาควิชาคณติศาสตรและวทิยาการคอมพิวเตอร

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี



วัตถุประสงคการเรียนรู

1. ผูเรียนสามารถอธิบายความหมายของคอมพวิเตอรไดอยางถูกตอง

2. ผูเรียนสามารถอธิบายประเภทของคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง

3. ผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบของระบบคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง

4. ผูเรียนรู เขาใจวิธีการเช่ือมตออปุกรณคอมพวิเตอรได

5. ผูเรียนรู เขาใจ และสามารถนําความรูดานสุขภาวะดจิทิัลไปใชไดเหมาะสม

6. ผูเรียนประยุกตใชงานระบบปฏิบัติการ Windows 10 พ้ืนฐานไดอยางถูกตอง
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1. ความหมายของคอมพิวเตอร

• คอมพิวเตอร หมายถึง เคร่ืองอเิล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ มีหนาที่เสมือนสมองกลสําหรับแกปญหาตางๆ ที่งาย
และซับซอน โดยวิธีทางคณิตศาสตร (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2556)

• คอมพิวเตอร หมายถึง อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มนุษยพัฒนาขึ้นเพื่อชวยงานมนุษย งานที่มีข้ันตอนซ้ําๆ และมี
ปริมาณมากๆ หรือมีลักษณะที่ตองคํานวณสลับซับซอนตองใชบุคคลจํานวนมากในการทํางานนั้นๆ เมื่อนํา
คอมพิวเตอรมาชวยงานก็สามารถทําสําเร็จไดรวดเร็วขึ้นเกิดผลลัพธที่ถูกตอง แมนยํา นาเชื่อถือ (ตํารา
คอมพิวเตอร, 2554:20)
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1. ความหมายของคอมพิวเตอร

• คอมพิวเตอร หมายถึง อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มนุษยสรางขึ้น เพ่ือชวยในการทํางานใหรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ โดยมนุษยเปนผูเขียนชุดคําส่ัง ส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตามชุดคําส่ัง เรียกวา “โปรแกรม” ซ่ึง
ผลลัพธจากการทํางานของคอมพิวเตอรจะถูกตองหรือไมขึ้นอยูกับโปรแกรมที่ส่ังใหคอมพิวเตอรทํางาน มนุษย
จะเปนผูกําหนดขอมูล วิธีการ สูตรการคํานวณ เพื่อรวบรวมเขียนโปรแกรมที่ส่ังการใหคอมพิวเตอรทํางาน แลว
ทําการทดสอบการทํางานของโปรแกรมวาถูกตองหรือไม สามารถนําไปใชจริงและใหผลลัพธถูกตองกับความ
ตองการหรือไม เพราะเคร่ืองคอมพิวเตอรจะทํางานตามชุดคําส่ัง หรือโปรแกรมที่กําหนดใหเทานั้น จะไม
สามารถตัดสินปญหาตางๆไดเอง แมวาคอมพิวเตอรจะทํางานแทนมนุษยไดรวดเร็วทันใจ และแมนยํากวา
มนุษยทําเอง แตไมไดหมายความวาจะไดผลลัพธที่ถูกตองเสมอไป (มะลิวรรณ พลาวุฑฒ,2558:6)
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1. ความหมายของคอมพิวเตอร

• สรุป “คอมพิวเตอร หมายถึง อุปกรณอิเ ล็กทรอนิกสที่ทํางานภายใตการควบคุมของชุดคําส่ังทาง
อิเล็กทรอนิกส โดยมนุษยเปนผูเขียนโปรแกรมชุดคําส่ังใหคอมพิวเตอรทํางาน มีหนวยความจําคอมพิวเตอร
สามารถปอนขอมูลผานอปุกรณรับขอมูลเขาสูหนวยประมวลผลกลาง เพื่อทําการคํานวณผลและแสดงผลลัพธ
ออกทางอุปกรณแสดงผลขอมูลรูปแบบตาง ๆ ชวยงานของมนุษย งานที่มีข้ันตอนซ้ํา ๆ มีปริมาณมาก ๆ เมื่อ
นําคอมพิวเตอรมาชวยงานสามารถทําสําเร็จรวดเร็ว เกิดผลลัพธที่ถูกตอง แมนยํา นาเชื่อถือ คอมพิวเตอรจะ
ทํางานแทนมนุษยไดรวดเร็วทันใจ”
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1. ความหมายของคอมพิวเตอร

• ลักษณะเดนของคอมพิวเตอร
• ความเปนอัตโนมัติ (Self Acting)

• ความเร็ว (Speed)

• ความถูกตองแมนยํา (Accurate)

• ความเชื่อถือได (Reliability)

• การจัดเก็บขอมูล (Storage Capability)

• ทํางานซํ้าๆ ได (Repeatability)

• การติดตอสื่อสาร (Communication) 
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2.ประเภทของคอมพิวเตอร

• คอมพิวเตอรมีลักษณะ ขนาด และราคาที่แตกตางกันไปตามลักษณะงานท่ีใช หากงานประมวลผลนั้นไมได
ซบัซอนหรือเปนงานเฉพาะทางมากนัก เราอาจซื้อเคร่ืองคอมพิวเตอรที่มีราคาไมแพงมากนักมาใชงาน ตางบาง
หนวยงานที่ตองการความรวดเร็ว หรือใหบริการในวงกวาง จําเปนตองใชเคร่ืองขนาดใหญที่มีราคาสูงเพื่อให
เหมาะสมกับลักษณะงาน โดยทั่วไปสามารถแบงไดตามสมรรถนะในการทํางานไดดังนี้
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2.ประเภทของคอมพิวเตอร

เมนเฟรมคอมพิวเตอร

• เปนคอมพิวเตอรสมรรถนะสูงสําหรับการประมวลผลขอมูลปริมาณมากพรอมๆ 
กัน มักใชองคกรขนาดใหญ เชน ธุรกิจการเงินและธนาคาร บริษัทที่มีสาขาอยู
ในตางประเทศ ธุรกิจการบิน เปนตน

• ปจจุบันมีบางสวนเริมถูกทดแทนดวยระบบเซิรฟเวอรจํานวนมาก หรือ Server 
Farm และมีการประมวลผลแบบกลุมท่ีเรียกวา “Cloud Computing”ซ่ึงจะ
ใชเคร่ืองขนาดเล็กกวาแตมีจํานวนมาก รองรับการทํางานของผูใชจํานวนมาก
พรอมๆ กันไดเชนเดียวกัน
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เมนเฟรมคอมพิวเตอร
[ที่มา: https://giftgor99.wordpress.com]



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

มินิคอมพิวเตอร

• เปนคอมพิวเตอรขนาดกลางที่มีสมรรถนะรองลงมาจากเคร่ืองเมนเฟรม สวน
ใหญนําไปใชกับบริษัทหรือหนวยงานขนาดกลางสําหรับใหบริการแกเคร่ืองลูก
ขาย (Client) ในองคกรพรอมกันหลายๆ เครื่อง เชน การใหบริการแฟมขอมูล 
(File Server) เพ่ือใชทํางานรวมกันในองคกร

• มินิคอมพิวเตอรในปจจุบันจําแนกไดไมชัดเจน เพราะมีต้ังแตรุนใหญที่มี
ความเรว็เทียบเทาเคร่ืองเมนเฟรม ซ่ึงสามารถทํางานใหองคกรขนาดใหญได ลง
มาจนถึงเคร่ืองไฟลเซิรฟเวอรขนาดเล็กที่มีความเร็วสูงกวาเคร่ือง PC ไมมากนัก 
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มินิคอมพิวเตอร
[ที่มา: https://giftgor99.wordpress.com]



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

ไมโครคอมพิวเตอร

• เปนคอมพิวเตอรขนาดเล็ก สามารถเคล่ือนยายไดสะดวกเหมาะสําหรับผูใชคนเดียว 
(Stand-alone) หรือเชื่อมตอกับระบบเครือขายอื่นๆ ได หรือเรียกอีกอยางวา 
“คอมพิวเตอรสวนบคุคล หรือ Personal Computer: PC”

• ปจจุบันแบงเปน 2 กลุม คือ
• เครื่องเดสทอป (Desktop) เปนคอมพิวเตอรขนาดต้ังโตะที่ใชในงานสํานักงานหรือตามบาน

ทั่วไป นิยมใชสําหรับประมวลผล เชน พิมพรายงาน ดูหนัง ฟงเพลง ทองอินเทอรเน็ต หรือ 
เลนเกม เปนตน

• เครื่องโนตบุค (Notebook) เปนคอมพิวเตอรที่มีขนาดเล็ก น้ําหนักเบา พกพาสะดวก จอ
ขนาดเล็ก ความเร็วและความจุขอมูลขยายไดนอยกวาเครื่องเดสทอป แตปจจุบันเปนที่นิยม
มากขึ้น เนื่องจากเทคโนโลยีใหมๆ เชน CPU และกราฟกการดที่ประหยัดไฟ ฮารดดิสกที่มี
ความเร็วสูงแบบแฟลช (SSD) ทําใหความสามารถใกลเคียงเครื่อง PC 
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ไมโครคอมพิวเตอร
[ที่มา: https://giftgor99.wordpress.com]



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

สมารโฟน (Smartphone) และแท็บเล็ต (Tablet)

• เปนคอมพิวเตอรขนาดเล็กกวาไมโครคอมพิวเตอรออกแบบสําหรับการพกพา
สวนตัว มีความสามารถในการตออินเทอรเน็ตดวยระบบโทรศัพทมือถือ (เชนมี
ชองสําหรับใสซิมการด) หรือ Wi-Fi

• หรืออาจเรียกวา “Mobile-Internet Device: MID”

• คอมพิวเตอรแบบนี้มักจะทํามาในรูปแบบของสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต 
สวนมากจะสามารถใชเปนโทรศัพท กลองถายรูป/ถายวีดีโอ เคร่ืองบันทึกเสียง 
และเลนเพลงดิจิทัลไดดวย ไมมีแปนคียบอรดของตัวเองแตใชวิธีพิมพดวย
คียบอรดบนหนาจอ หรือตอคียบอรดเปนอุปกรณเสริมได ซอฟตแวรควบคุม
หรือระบบปฏิบัติการที่นิยมใช คือ แอนดรอยด ของกูเกิล และ iOS ของแอป
เปล (Apple) 
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สมารโฟนและแท็บเล็ต
[ที่มา: http://topmobileinternetdevicesmfr.blogspot.com/]



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

คอมพิวเตอรสวมใสได (Wearable Computer)

• เปนคอมพิวเตอรขนาดเล็กมักใชสาํหรับสวมใสเปนอุปกรณติดตัว เชน นาฬิกา 
(Smart watch) หรือสายรัดขอมือ/กําไลดิจทัิลแบบตางๆ ที่ใชวัดสัญญาณชีพ 
(Vital Sign) เชน ความดันโลหิต อัตราการเตนของหัวใจ การเคล่ือนไหว ฯลฯ 
บางแบบเปนแวนตา (เชน Google Glass) ที่สามารถแสดงผลขอมูลซอนทับ
ขึ้นมาบนกระจกของแวนตา หรือ บางแบบก็ฝงอยูในเส้ือผาเครื่องแตงกาย 
หรือ บางแบบสามารถทํางานไดอิสระ เชน สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตได
เอง บางแบบก็ตองทํางานโดยมีการรับสงขอมูลกับ Cloud ผานคอมพิวเตอร 
หรือ สมารทโฟนที่เปน MID อกีทีหนึ่ง 
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[ที่มา: https://www.mercular.com/fobase-

buddy-smart-watch/]

นาฬิกาอัจฉริยะ (Smart Watch)

[ที่มา: https://www.macthai.com/]

แวนตาอัจฉริยะ (Google Glass)



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

คอมพิวเตอรฝงตัว (Embeded Computer)

• เปนคอมพิวเตอรที่มีขนาดเล็กจนสามารถฝงตัวในอุปกรณตางๆ ได หรือ อีกชื่อคือ ไมโครคอนโทรลเลอร (microcontroller) 
มักใชในการตรวจวัด แสดงผล รับคาํส่ัง และควบคุมตางๆ เชน

• กลองคอมพิวเตอรที่ใชควบคุมการทํางานของรถยนตและเครื่องยนต โดยมากมักเชื่อมตอกับสมารทโฟนผานมาตรฐาน เชน Android 
Auto (Google) หรือ Carplay (Apple) เปนตน

• ระบบที่ใชควบคุมการทํางานของเครื่องจักรตางๆ เชน PLC (Programable Logic Controller) หรือ Microcontroller ตางๆ ท่ีใชในภาค
ของการเกษตร อุตสาหกรรม หรือ งานอ่ืนๆ

• คอมพวิเตอรที่ควบคุมการบินของโดรน (drone)
• คอมพิวเตอรในเครื่องใชไฟฟาประจําบาน เชน ตูเย็น เครือองซักผา เครื่องปรับอากาศ สมารททีวี และอื่นๆ จะกลายเปนระบบ Smart 

Home
• ลําโพงที่ตออินเทอรเน็ตสําหรับรับคําสั่งดวยเสียง เพ่ือควบคุมระบบตางๆในบาน เปดปดสวิทชไฟแสงสวางหรืออุปกรณอื่นๆ หรือใชงาน

อินเทอรเน็ต เชน ส่ังของผานระบบ e-Commerce (เชน Amazon, Alexa, Google Home, Apple Homepod) บางแบบอาจมีจอภาพ
ขนาดเล็กในตัวเพิ่มเตมิ
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2.ประเภทของคอมพิวเตอร

คอมพิวเตอรฝงตัว (Embedded Computer)
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2.ประเภทของคอมพิวเตอร

ซุปเปอรคอมพิวเตอร

• เปนคอมพิวเตอรท่ีมีความเร็วมาก และมีประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อเปรียบเทียบกับคอมพิวเตอร
ชนิดอื่น ๆ เคร่ืองซูเปอรคอมพิวเตอรมีราคาแพงมาก มีขนาดใหญ สามารถคํานวณทาง
คณิตศาสตรไดหลายแสนลานคร้ังตอวินาที และไดรับการออกแบบ เพ่ือใหใชแกปญหาขนาด
ใหญมากทางวิทยาศาสตรและทางวิศวกรรมศาสตรไดอยางรวดเร็ว เชน การพยากรณ
อากาศลวงหนาเปนเวลาหลายวัน การศึกษาผลกระทบของมลพิษกับสภาวะแวดลอมซ่ึงหาก
ใชคอมพิวเตอรชนิดอื่นๆ แกไขปญหาประเภทนี้ อาจจะตองใชเวลาในการคํานวณหลายป
กวาจะเสร็จส้ิน ในขณะที่ซูเปอรคอมพิวเตอรสามารถแกไขปญหาไดภายในเวลาไมกี่ชั่วโมง
เทานั้น เนื่องจากการแกปญหาใหญ ๆ จะตองใชหนวยความจําสูง
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ซุปเปอรคอมพิวเตอร
[ที่มา: https://giftgor99.wordpress.com]

ความเร็วของซูเปอรคอมพิวเตอร สามารถคํานวณเลขทศนิยมแบบ Floating Point ไดก่ีคร้ังใน 1 วินาที หรือ เรียกวา “FLOPS” 

ยอมาจาก Floating Point Operation Per Second  โดยเคร่ืองที่เร็วท่ีสุดในปจจุบันมีความเรวในระดับ TeraFLOPS (ลานลาน 

FLOPS) หรือ PentaFLOPS (พันลานลาน FLOPS) ซ่ึงประเทศท่ีเปนผูนาํดานนี้ ไดแก สหรัฐอเมริกา จีน ญ่ีปุน และสหภาพยุโรป



2.ประเภทของคอมพิวเตอร

ควอนตัมคอมพิวเตอร (Quantum Computer)

• ระบบคอมพิวเตอรท่ีทํางานดวยศาสตรที่เกี่ยวของกับทฤษฎีควอนตัมฟสิกส ตางจากของ
คอมพิวเตอรธรรมดาซ่ึงทํางานบนระบบเลขฐานสอง (Binary Digits หรือ Bits) โดย
ควอนตัมคอมพิวเตอรนั้นจะใช Qubit (Quantum Bit) ซ่ึงสามารถมีขอมูลไดหลายสถานะ
ในตําแหนงเดียว ในขณะที่ Bits ธรรมดาเปนไดเพียงแค 0 หรือ 1 เทานั้น 

• แมวาควอนตัมคอมพิวเตอรจะสามารถประมวลผลไดเร็วกวาคอมพิวเตอรทั่วไป แตใน
ปจจุบันก็ยังถูกใชอยูเพียงแคในวงการวิจัยทางวิทยาศาสตร เนื่องจากยังมีความสามารถอีก
หลายดานที่ยังไมถูกคนพบ รวมถึงตองใชขอมูลปริมาณมหาศาลเพ่ือใหควอนตัมคอมพิวเตอร
แสดงประสิทธิภาพไดอยางเต็มที่
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ควอนตัมคอมพิวเตอร
[ที่มา: https://s.aolcdn.com/hss/storage/midas/

9ae43aa437c0e38435934ef532bf4dc5/206011415/quantumf

ull.jpg]

จีนเปดตัวควอนตัม คอมพิวเตอรแสง ประมวลผล 2,500 ลานป เหลือไมก่ีนาที

ระบบการประมวลแบบควอนตัมของจิ่วจางสามารถทําการสุมตัวอยางแบบจีบีเอสขนานใหญดวยความเร็วกวา

ซูเปอรคอมพิวเตอรที่เร็วที่สุดในโลก ณ ปจจุบันถึง 100 ลานลานเทา ทั้งยังสามารถประมวลผลเร็วกวา

คอมพิวเตอรควอนตัมขนาด 53 คิวบิตที่พัฒนาโดยกูเกิล (Google) ถึง 1 หมื่นลานเทา (หรือเทียบไดวา จ่ิวจาง

สามารถประมวลผลขอมูลที่ซูเปอรคอมพิวเตอรปจจุบันตองใชเวลา 2,500 ลานป เหลือไมกี่นาที ขณะที่

คอมพิวเตอรควอนตัมของกูเกิล ประมวลผลขอมูลที่ตองใชเวลา 10,000 ป ไดในเวลา 3 วัน)



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

•  ระบบคอมพิวเตอรประกอบดวยองคประกอบสําคัญ 5 สวนดวยกัน ไดแก

• ฮารดแวร (Hardware)

• ซอฟตแวร (Software)

• บุคลากร (Peopleware)

• ขอมูลและสารสนเทศ (Data/Information)

• และกระบวนการทาํงาน (Procedure)
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3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

• ฮารดแวร (Hardware)
• คือ อุปกรณตางๆ ที่เก่ียวของกับการใชงานรวมกับคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนสิ่งที่เราสามารถมองเห็นและสัมผัสได โดยทั้งแบบที่ 

ติดตั้งอยูภายในและภายนอกตัวเครื่อง บางครั้งเรียกวา “Device”

• ฮารดแวร แบงเปน 4 สวน ไดแก

• อุปกรณนําขอมูลเขา (Input Device)

• อุปกรณประมวลผล (Process Device)

• อุปกรณจัดเก็บขอมูล (Storage Device)

• อุปกรณแสดงผลขอมูล (Output Device)
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3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
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• เปนอุปกรณที่คอยตอบสนองการสั่งงานจากผูใช โดยจะรับขอมูล

หรือชุดคําสั่งเขาไปในเครื่อง เพ่ือใหคอมพิวเตอรนําไปประมวลผล

ตอไปได ซ่ึงอาจเปนตัวเลข ตัวอักษร ภาพกราฟก เสียง หรือ วีดีโอ 

เปนตน ดังน้ี



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
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• ประเภทคียบอรด (Keyboard)

เปนอุปกรณพื้นฐานที่จําเปนสําหรับใชการปอนขอมูลตัวอักษร 

ตัวอกัขระ ตัวเลข หรือชุดคําส่ังตางๆ ลงในคอมพิวเตอร โดยขอมูลทั้งหมดท่ี

ปอนเขามาจะถูกแปลงใหเปนรหัสคอมพิวเตอร เพื่อนําไปประมวลผลตอไป 

คียบอรดที่ใชงานในปจจุบันมีหลายรูปแบบ เชน คียบอรดมาตรฐานบน

เคร่ืองพีซีแบบเดสท็อป คียบอรดขนาดเล็กที่ใชในเคร่ืองโนตบุคทั่วไป หรือ 

คียบอรดเสมือน (Virtual หรือ On-Screen keyboard) ในแท็บเล็ต หรือ 

สมารทโฟน 

คียบอรดบนพีซี

คียบอรดบนโนตบุค

คียบอรดเสมือน



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(1) เมาส (Mouse) เปนอุปกรณท่ีใชสําหรับชี้ตําแหนงการทํางาน รวมถึงส่ังการใหคอมพิวเตอรทํางานบางคําส่ังท่ีมีการ

โตตอบกันระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร โดยใชมือเปนตัวบังคับทิศทางและใชนิ้วสําหรับการคลิกเลือกคําส่ังงาน เมาสแบงเปน 2 กลุม 

ไดแก

เมาสทั่วไป (Mechanical Mouse)

    ออกแบบโดยใชลูกบอลเปนตัวจับทิศทางท่ีเมาสเล่ือนไป ลูกบอล

ของเมาสมีลักษณะเปนลูกกลมๆ ทําจากยางกล้ิงอยูขางลาง ซ่ึงจะ

ลากผานแผนรองเมาส (Mouse Pad) และกลไกภายในจะจับไดวามี

การเล่ือนไปในทิศทางใด สวนดานบนมีปุมกดใหคลิกทางซายและ

ขวา มีปุมลอท่ีหมุนเลื่อนขึ้น-ลง และกดได เพ่ือควบคุมการทํางาน

ขึ้นลงของสโครลบารในหนาตางของโปรแกรมบางประเภท

เมาสทั่วไป (Mechanical Mouse)

    ออกแบบโดยใชลูกบอลเปนตัวจับทิศทางท่ีเมาสเล่ือนไป ลูกบอล

ของเมาสมีลกษณะเปนลูกกลมๆ ทําจากยางกล้ิงอยูขางลาง ซ่ึงจะ

ลากผานแผนรองเมาส (Mouse Pad) และกลไกภายในจะจับไดวามี

การเล่ือนไปในทิศทางใด สวนดานบนมีปุมกดใหคลิกทางซายและ

ขวา มีปุมลอท่ีหมุนเลื่อนขึ้น-ลง และกดได เพ่ือควบคุมการทํางาน

ขึ้นลงของรในหนาตางของโปรแกรมบางประเภท

เมาสแบบแสงหรือออปตคอลเมาส (Optical Mouse)

    การใชเมาสแบบทั่วไปที่ใชลูกบอลมีขอเสีย คือ เมื่อใชไปนานๆ 

ลูกบอลจงผานและเก็บเอาฝุนละอองเขาไป สงผลใหกลไกภายใน

ทํางานผิดเพ้ียน จึงตองสรางออกติคอลเมาสข้ึนมาเพื่อแกปญหา

ดังกลาว โดยทํางานไดไมตองใชลอหมุนแตใชแสงสวางไปกระทบพื้น

ผลิวดานลาง วงจรภายในจะวิเคราะหแสงสะทอนที่เปลี่ยนไปเมือ

เล่ือนเมาส จากนั้นแปลงเปนทิศทางเพ่ือชี้ตําแหนง 



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(1) เมาส (Mouse): การใชงานปุมโดยทั่วไป

การใชงานเมาสนั้นมีหลายรูปแบบนอกเหนือไปจากการเล่ือนเมาสเพ่ือเล่ือนเคอรเซอร เชน 

การคลิก (การกดปุม) คําวาคลิกนั้นมีที่มาจากเสียงคลิกเวลาเรากดปุมเมาสน่ันเอง เสียงน้ี

เกิดขึ้นจาก micro switch (cherry switch) และใชแถบโลหะที่แข็งแตยืดหยุนเปน

ตัวกระตุนสวทิช เมื่อเรากดปุม แถบโลหะนี้ก็จะงอ และกระตุนใหสวิทชทํางานพรอมทั้งเกิด

เสียงคลิก และชวยใหภายในไมมีภาวะสุญญากาศเกิดข้ึน นอกจากน้ีนักวิจัยพบวาผูใชจะ

ตอบสนองกับเสียงคลกิหลังจากกด มากกวาความรูสึกที่นิ้วกดลงไปบนปุม

• การคลกิครั้งเดียว (Single clicking)

เปนการใชงานที่งายที่สุด โดยหมายรวมท้ังการกดปุมบนเมาสชนิดปุมเดียวและ

ชนดิหลายปุม โดยหากเปนเมาสชนิดหลายปุม จะเรียกการคลิกนี้ตามตําแหนง

ของปุม เชน คลิกซาย, คลิกขวา

• ดับเบิ้ลคลิก (Double-click)

เปนการคลกิปุม 2 คร้ังติดตอกันอยางรวดเร็ว ใชในการเปดไฟลตาง ๆ

• ทริเปลคลิก (Triple-click)

เปนการคลิกปุม  3 ค ร้ังติดตอกันอยางรวดเร็ว ใชมากที่ สุดใน word 

processors และใน web browsers เพ่ือที่จะเลือกขอความทั้งยอหนา

• การคลกิแลวลาก (Click-and-drag)

คือการกดปุมบน object คางไวแลวลากไปท่ีที่ตองการท่ีเรากําหนดไว

• Mouse gestures

Mouse gesture เปนวิธีการผสมผสานการเลื่อนและการคลิกเมาส ซ่ึง

ซอฟตแวรที่จะใชไดจะตองจดจําคําส่ังพิเศษตาง ๆ เหลานี้ได เชนในโปรแกรม

วาดภาพ การเล่ือนเมาสในแนวแกน X อยางรวดเร็วบนรูปรางใด ๆ จะเปนการ

ลบรูปรางนั้น



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(2) แผนรองสัมผัส หรือ ทัชแพด (Touch Pad) เปนอุปกรณที่มีลักษณะเปนแผนสี่เหล่ียมบางๆ ที่ติดต้ังไวในคอมพิวเตอร

โนตบคุ บริเวณดานลางของแปนพิมพ เมื่อใชนิ้วแตะ สัมผัส หรือ ลากผานบริเวณทัชแพดก็จะสามารถทํางานไดเชนเดียวกับเมาส

นอกจากน้ียังมีแผนรองสัมผัสแบบหลายจุด (Muti-Touch Pad) 

ซ่ึงจะติดต้ังมากับเคร่ืองคอมพิวเตอรโนตบุครุนใหม ทําใหใชหลาย

นิ้วสั่งานไดหลากหลายมากขึ้น เชน ใชสองนิ้วลากขึ้น-ลง เพ่ือ

เลื่อนหนาจอเอกสารหรือเว็บ หรือใชสองน้ิวบีบเขา/ออก เพ่ือยอ/

ขยายภาพหรือหนาจอ เปนตน 

ใชคําสั่งนิ้ว Multi-Touch บน Mac
[ที่มา: https://support.apple.com/th-th/HT204895]
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(3) แทงชี้ควบคุม (Pointing Stick) เปนอุปกรณที่ใชสําหรับชี้ตําแหนงขอมูล มีลักษณะเปนกอนเล็กๆ คลายกับยางลบ

ดินสอ โดยจะติดต้ังอยูตรงกลางของแปนพิมพในคอมพิวเตอรโนตบุคบางแบบ การควบคุมทิศทางของการชี้ จะใชนิ้วดันใหแทงนี้โยกไปใน

ทิศทางตางๆ ลูกศรบนจอก็จะเล่ือนไปในทิศทางนั้น เพ่ิมความสะดวกในการใชงาน ทําใหไมตองเสียเล่ือนมือลงมาท่ีทัชแพดบอยๆ เรียก

อีกอยางวา “Trackpoint”

Trackpoint
[ที่มา: https://www.scriptdd.com/diary/thinkpad_trackpoint.html]
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(4) จอยสต้ิก (Joy Stick) เปนอุปกรณที่พบเห็นไดในการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนสวนใหญ เพราะใชงานสะดวก เชน การ

บังคบัทิศทางซายขวา หนา หลัง หรือบังคับทิศทางในระดับองศาที่แตกตางกัน ในการควบคุมอากาศยานหรือทาตอสูของตัวละคร ซ่ึงทํา

ใหการเลนเกมมีความสมจริงมากกวาการใชเมาส

Joy Stick สําหรับควบคุมทางในเกม
[ที่มา: https://www.amazon.com/Joystick-YF2009-Controller-Vibration-Feedback/dp/B06XGBL1HL]
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(5) พวงมาลัยบังคับทิศทาง (Wheel) เปนอุปกรณที่ใชกับการเลนเกม

เหมือนกับจอยสต๊ิก พบเห็นไดกับเกมจําลองประเภทแขงรถหรือควบคุมทิศทางของ

ยานพาหนะ มีลักษณะเหมือนกับพวงมาลัยบังคับทิศทางในรถยนตจริง เพื่อใหเกม

จําลองนั้น ๆ มีความสมจริงมากยิ่งขึ้น อาจมีการใชงานรวมกับอุปกรณเหยียบเบรก

จําลอง ( pedal ) และตัวเรงความเร็วจําลอง ( accelerator ) ดวย

พวงมาลัยบังคับทศิทาง
[ที่มา: https://sites.google.com/site/positioningpointinganddrawing/]
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

        นอกจากน้ีอุปกรณบังคับทิศทาง (Controller) ยังไดรับการพัฒนารูปแบบการใชงานที่เสมือนจริงมากขึ้น โดยสามารถควบคุมการทํางานดวยการ

เคล่ือนไหวของรางกายผานอุปกรณ เชน

Kinect เปนอุปกรณเสริมของเคร่ืองเลนเกม Xbox ที่ถูกผลิตมาเพื่อเพ่ิมความสมจริงและ

ความสนุกสนานในการเลนเกม โดยใชเทคโนโลยีที่วิจัยและพัฒนารวมกับ PrimeSensor

เปนตวัขับเคลื่อน การพัฒนา Kinect ในชวงแรกนั้น ทางไมโครซอฟตซึ่งเปนผูผลิตไดใชชื่อ

อยางไมเปนทางการวาโปรเจคนาทาล (Project Natal) จนกระท่ังเปลี่ยนมาใชชื่อ Kinect 

ซึ่งมาจากคาํวาไคเนติก (Kinetic)รวมกับคาํวาคอนเนค (Connect)

Kinect
[ที่มา: https://www.fablabs.io/machines/xbox-kinect/]

เคร่ืองเลนเกม Wii ใชรวมกับอุปกรณตรวจจับความเคลือนไหวและทิศทาง แบบเดียวกับ

ที่ใชเครื่องสมารทโฟน ทําใหผูเลนเสมือนเปนสวนหยนึ่งของเกมที่ปรากฏบนหนาจอ เชน 

เกมตอสู ตีกอลฟ เลนฟุตบอล เกมทําอาหาร หรือ การออกกําลังกาย เปนตน

[ที่มา: https://mgronline.com/game/detail/9510000099500]
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• ประเภทชี้ตําแหนงและควบคุมทิศทาง (Pointing and Control Device)

(5) จอสัมผัสหรือทัชสกรีน (Touch Screen) เปนอุปกรณที่เปนทั้งนํา

ขอมูลและแสดงผล สามารถใชนิ้วมือแตะบังคับหรือส่ังการไปยังหนาจอคอมพิวเตอร

ไดโดยตรง ไมจําเปนตองใชเมาสหรือแปนพิมพ ซ่ึงกลายเปนมาตรฐานของสมารท

โฟนและแท็บเล็ตนับพันลานเคร่ืองทั่วโลก และมีใชเคร่ืองโนตบุคบางกลุมดวย จอทัชกรีน
[ที่มา: https://www.amazon.com/ANGEL-POS-Capacitive-Multi-Touch-

Touchscreen/dp/B07GTYJMSM/]

นอกจากหนาจอระบบสัมผัสท่ีใชงานดวยนิ้วมือแลว ยังมีหนาจอแบบที่สามารถใชอุปกรณ

ชี้ท่ีละเอียดข้ึน เชน ปากกา (Stylus Pen หรือ Pencil) ซ่ึงทําใหผูใชสามารถวาดรูปตางๆ 

ลงบนหนาจอไดโดยตรง แถมยังใชแรงกดมากนอย หรือ มุมเอียงในการวาดที่ตางกัน 

เพื่อใหไดขนาดและรูปรางของเสนที่หนาบางหรือทึบแสงตางกันดวย เชน S-Pen ของ 

Sumsung Galaxy Note, Apple Pencil และปากกาสําหรบัเขียนหนาจอแบบอื่นๆ   

[ที่มา: https://www.phonearena.com/news/Galaxy-S8-to-get

the-S-Pen-as-an-external-accessory_id89443][
[ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/

357825132898462899/]
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• ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device)

(1) ไมโครโฟน (Microphone) เรียกกันแบบยอวา ไมค (Mic) อาจจะอยูรวมชุดกับหูฟงเรียกวาเปนชุดหูฟงพรอมไมโครโฟน 

(Headset) ไมโครโฟนไดถูกนํามาใชประโยชนตาง ๆ มากมาย ทั้งดานการสื่อสาร การบันทึกเสียง ระบบคาราโอเกะ เคร่ืองชวยฟง 

อุตสาหกรรมภาพยนตร การแสดงสดและการบันทึกเสียงหรืองานของวิศวกรดานเสียง (Audio Engineering) งานกระจายเสียงและแพร

ภาพทางวิทยุ และโทรทัศน รวมถึงงานมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร การรับคําส่ังเสียงในอุปกรณไอที การสงสัญญาณเสียงบนส่ือ

อินเทอรเน็ต (VoIP) 
การรูจําคาํพูด (Speech Recognition)

ระบบโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีสามารถแปลงเสียงพูด (Audio File) เปน

ขอความตัวอักษร (Text)โดยสามารถแจกแจงคําพูดตางๆ ที่มนุษยสามารถ

พูดใสไมโครโฟน โทรศัพทหรืออุปกรณอ่ืนๆ และเขาใจคําศัพททุกคําอยาง

ถูกตองเกือบ 100% โดยเปนอิสระจากขนาดของกลุมคําศัพท ความดังของ

เสียงและลักษณะการออกเสียงของผูพูด โดยระบบจะรับฟงเสียงพูดและ

ตัดสินใจวาเสียงที่ไดยินนั้นเปนคําๆใด 
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• ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device)

(2) กลองถายรูปดิจิทัล (Digital Camera) เปนอุปกรณรับเขาที่นิยมมากในปจจุบัน 

อุปกรณชนิดนี้สามารถนําเขาขอมูลที่เปนรูปภาพหรือกราฟก มีลักษณะและการใชงานเหมือน

กลองถายรูปธรรมดาทั่วไป แตกลองดิจิทัลไมตองใชฟลมในการบันทึกภาพ แตจะเก็บขอมูลภาพไว

ในอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ขอมูลที่เก็บเปนขอมูลแบบดิจิทัล ที่รูปแตละรูปประกอบดวยจุดภาพ 

(pixel) เล็กๆ จํานวนมาก ความละเอียดของภาพขึ้นอยูกับจํานวนจุดดังกลาว กลองดิจิทัลผลิตได

ในปจจุบันมคีวามละเอียดของภาพอยูระหวาง 1 ลานถึง 5 ลานจุดภาพ และขอดีอีกอยางหนึ่งที่ทํา

ใหกลองดิจิทัลปนที่นิยม คือ ผูใชสามารถดูผลการถายรูปไดหลังจากถายรูปแตละรูปเลยโดยใช

จอภาพที่อยูบนกลอง หากรูปที่ถายนั้นไมเปนที่พอใจกส็ามารถถายใหมไดทันที
กลองดิจทิัล

[ที่มา:https://sites.google.com/a/samakkhi.ac.th/555chux-

man-kae-di-chi-ma/klxng-dicithal-digital-camera
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• ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device)

(3) กลองถายวิดีโอดิจิทัล (Digital Video Camera)  เรียกยอ ๆ วากลองประเภท 

DV ซ่ึงเปนกลองวิดีโอแบบดิจิตอลนั่นเอง กลองประเภทนี้สามารถถายภาพเคล่ือนไหวและบันทึก

เก็บหรือโอนถายลงคอมพิวเตอรไดเชนเดียวกัน แตจําเปนตองใชพื้นที่เก็บขอมูลที่มีขนาดใหญ

พอสมควร โดยมากจะบันทึกลงเทปขนาดเล็กในรูปแบบดิจิตอลกอน (บางรุนอาจลงแผน CD-R 

หรือ DVD-R ที่บันทึกไดแทน) จากนั้นจะถายโอนวิดีโอไปลงคอมพิวเตอร หรือจะเรียกดูภายหลัง

จากในกลองก็ได

กลองถายวิดีโอดิจิทัล
[ที่มาhttp://www.suwanpaiboon.ac.th/wbi/page/na34.htm]
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• ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device)

(4) เว็บแคม (Web Cam)  หรือ เว็บแคเมรา (web camera) เปนกลองวีดีโอที่ใช

สําหรับการเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร แล็ปท็อป หลักการใชงานเว็บแคม คือการส่ือสารรูปแบบ

ออนไลนแบบเห็นหนาตาคูสนทนาผานทางอินเทอรเน็ต ในทางธุรกิจกลองเว็บแคมชวยในการ

ประชุมออนไลนโดยที่ผูเขารวมประชุมสามารถประชุมรวมกันโดยไมจําเปนตองเดินทางมาอยูใน

สถานที่เดียวกัน

เว็บแคม (Web Cam) 
[ที่มาhttps://www.shopat24.com/blog/electronics/combining-

outstanding-features-avermedia-webcam-clear-hd-video/]
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• ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง (Scanner and Optical Reader)

(1) สแกนเนอร (Scanner) เคร่ืองสแกนภาพ หรือสแกนเนอร เปนอุปกรณจับ

ภาพ และเปล่ียนแปลงภาพจากรูปแบบของแอนาล็อกเปนดิจิตอล ซ่ึงคอมพิวเตอรสามารถ

แสดงผลออกมาไดเปนภาพหรือขอความได

OCR ยอมาจาก Optical Character Recognition คือ ตัวชวยอานขอความจากเอกสาร PDF หรือ

ไฟลรูปภาพ หรือแมกระทั่งลายมือในเอกสารอิเล็กทรอนิกส และแปลงใหอยูในรูปแบบของตัวอักษรหรือ

ขอความที่สามารถนําไปประมวลผลและใชสําหรับคนหาได ดวยการจัดทําดัชนีเอกสาร (index) ซ่ึงจะ

ชวยใหคนหาไฟลที่ตองการไดอยางรวดเรว็ผานการคนหาดวยคียเวิรดที่ถูกต้ังไว นอกจากนั้นยังชวยสกัด

ขอมูลจากการสแกนเอกสารสําคญัเชน ใบแจงหน้ี หรอืใบกาํกับภาษ ีพรอมทําการถายโอนไปยังโปรแกรม
ที่เก่ียวของไดอีกดวย
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• ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง (Scanner and Optical Reader)

(2) โอเอ็มอาร (Optical Mark Readers : OMR) เปนเคร่ืองท่ีสามารถอานรอยเคร่ืองหมาย ที่เกิดจากดินสอในกระดาษที่

มีรูปแบบ เฉพาะ โดยเคร่ืองจะสองไฟผานกระดาษที่อาน และจะสะทอนแสงที่เกิดจากเคร่ืองหมาย ที่ทําข้ึนโดยดินสอ เนื่องจากรอย

ดินสอเกิดข้ึนจากดินสอ ท่ีมีตะกั่วออน จงึเกิดการสะทอนแสง ซ่ึงมักใชในการตรวจขอสอบเขามหาวิทยาลัย หรือการลงทะเบียน

OMR ที่ใชสําหรับการอานหรือตรวจสอบ

คะแนนจากกระดาษคําตอบชนิดพิเศษ
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• ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง (Scanner and Optical Reader)

(3) เครื่องอานบารโคด (Barcode Scanner) เปนอุปกรณที่มีหนาท่ีนํา

ขอมูลเขาสูระบบคอมพิวเตอร เฉกเชนเดียวกันกับคียบอรด แตมีคุณสมบัติเพิ่มเติมคือ

ความสามารถในการอานบารโคดแลวนําไปประมวลผล แปลงคาเปนขอมูลตัวเลขหรือ

ตัวอกัษรที่สามารถเขาใจไดดวยภาษามนษุยกอนสงตอใหกับระบบคอมพิวเตอร เคร่ือง

อานบารโคดถูกคิดคนขึ้นเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในเร่ืองของความรวดเร็วและแมนยําใน

การทํางาน แทนการใชแรงงานคนในการพิมพขอมูลเขาสูระบบทีละตัวอักษร ทีละ

ตัวเลข ซ่ึงมีโอกาสเกิดขอผิดพลาดไดอยูเสมอ และมีความลาชาอยางมาก

เครื่องอานบารโคด

ใชสมารทโฟนในการสแกนอานรหัส QR-Code

Point of Sale ตัวยอ คือ POS (อานวา พีโอเอส) ในวงการคอมพิวเตอร จะหมายถึง การขายทั้งตัวเครื่อง

คอมพิวเตอรและซอฟตแวรในราคาขายปลีก ตัวเครื่องคอมพิวเตอรนั้น หมายรวมทั้งอุปกรณตาง ๆ ดวยเปน

ตนวา เครื่องพมิพ, เคร่ืองสแกน (scanner) เคร่ืองอานรหัสแทง (barcode reader) ฯลฯ”



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

ฮารดแวร (Hardware): อปุกรณนําขอมูลเขา (Input Device)

12/11/65 รายวิชาทักษะการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 36

• ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง (Scanner and Optical Reader)

(4) เอ็มไอซีอาร (Magnetic-Ink Character Recognition:MICR)

เรียกยอ วาเคร่ือง เอ็มไอซีอาร เปนอุปกรณที่ใชอานตัวอักษรดวยแสงของเอกสาร

สําคัญ เชน เช็คธนาคาร ซึ่ งมีการพิมพหมายเลขเช็คดวยผงหมึกสารแมเหล็ก             

(magnetic ink) เปนแบบอักษรเฉพาะ มีลักษณะเปนลายเสนเหล่ียม พบเห็นไดในการ

ประมวลผลเช็คสาํหรับธุรกิจดานธนาคาร
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• ประเภทตรวจสอบขอมูลทางกายภาพ (Biometric Input Device)
ไบโอเมทริกซ (Biometrics) คือ ลักษณะของมนุษยที่สรางเอกลักษณของแตละบุคคล เชน ลักษณะบนใบหนา 

ดวงตา ลายนิ้วมือ หรือ แมกระท่ังการเตนของหวัใจ ซ่ึงลักษณะเหลานี้สามารถนําไปใชในการกําหนดวาคุณเปนใครได 

ขอมูลอัตลักษณบุคคล หรือไบโอเมทริกซ (Biometrics) คือ เทคโนโลยีที่สําหรับยืนยันตัวบุคคล โดยผสมผสาน

เทคโนโลยี ทางดานชีวภาพ และทางการแพทย กับเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรเขาดวยกัน โดยการตรวจวัดลักษณะ

ทางกายภาพและลักษณะทางพฤติกรรม ท่ีเปนลักษณะเฉพาะของแตละคนมาใชในการระบุตัวบุคคลนั้นๆ ไดอยาง

ถูกตองแมนยํา จึงทําใหมีความปลอดภัยและนาเชื่อถือสูง การใชไบโอเมตริกซ ทําใหผูใชไมจําเปนตองใชความจําหรือ

จําเปนตองถือบัตรผานใดๆทําใหสะดวกและรวดเร็ว ผูใชไมจําเปนตองพกบตัรและไมตองจํารหัสผาน อีกทั้งยังเปนการ

ชวยเพิ่มความปลอดภัย ปองกนัการสูญหายของบัตรผาน และไบโอเมทริกซยังยากตอการปลอมแปลงและยากตอการ

ลกัลอบนาํไปใช 

การสแกนลายนิ้วมือ

ที่มา https://pixabay.com, Susanne Plank

เคร่ืองที่ใชอานขอมูลแบบไบโอเมทริกซ มีหลายประเภทขึ้นอยูกับลักษณะของการตรวจสอบ เชน เครื่องอาน

ลายนิ้วมือ เครื่องตรวจสอบมานตา เครื่องวิเคราะหเสียงพูด ระบบสแกนใบหนา และอ่ืนๆ
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• ซีพียู (Central Processing Unit: CPU)

 หนวยประมวลผลกลาง หรือ ซีพียู เปรียบไดกับสมองของคอมพิวเตอร ทําหนาที่ ประมวลผลคําสั่งหรือขอมูลที่รับเขาไป 

ซ่ึงจะทํางานรวมกับหนวยอ่ืน ๆ รวมถึงควบคุมการทํางานและประมวลผลขอมูลที่ไดรับจากอุปกรณนําเขา ตามคําสั่ง

ตางๆใน โปรแกรม และสงตอใหสวนการจัดเก็บขอมูล เพ่ือเก็บบันทึก หรอื สวนแสดงผลลัพธ

 ความสามารถประมวลผลขอมูลและคําส่ังของซีพียูมีความเร็วที่แตกตางกัน ขึ้นอยูความเร็วของสัญญาณนาฬิกา (Clock 

Speed) มีหนวยเปนเฮิรตซ (Hz) ทําการวัดความเร็วของนาฬิกาภายในของคอมพิวเตอรในแงของความถี่หรือจํานวนรอบ

ตอวินาที เชน 1 MHz เทากับความเร็ว 1 ลานรอบตอวินาที ยิ่งความเร็วของสัญญาณนาฬิกาสูงเทาใด  ความเร็วในแตละ

รอบการทํางานการประมวลผลยิ่งเร็วขึ้น
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• ซีพียู (Central Processing Unit: CPU)

CPU มีตัวเลขสเปคบอกอยู 3 คาหลัก ไดแก Core ,Thread และ Speed Clock

 Core หัวใจหลักของตัวซีพียูเปรียบเหมือนสมองที่จะทําหนาที่ประมวลผลคําส่ัง

ตางๆ แตการเลือกซีพียูที่มี Core เยอะกวาก็ไมถูกเสมอไปตองดูสถาปตยกรรมใน

คอรดวยเชนกันวาเหมาะสมกับการทํางานหลายคอรรึเปลา

 Thread เปรียบเหมือนการจําลองคอรของ CPU ใหเพิ่มข้ึน อยางเชน i3-10300 
เปนซีพียู 4 คอร ที่มี 8 เทรด หมายความวาแม CPU จะมีสมอง 4 กอน แตเหมือน

จําลองใหมีถึง 8 กอนน่ันเอง

 ClockSpeed เปรียบเหมือนจังหวะในการทํางานที่สงผลตอการประมวลผลขอมูล

ซีพียู การทํางานของซีพียูจําเปนตองมีการระบุสัญญาณนาฬิกาเพื่อบอกใหภายใน

หนึ่งวินาที CPU สามารถทํางานไดไวเทาใด

วงรอบการทํางานของ CPU: Machine Cycle
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• หนวยความจําหลัก (Main Memory)

 เปนอุปกรณท่ีทํางานใกลชิดกับซีพียูมากท่ีสุด และชวยใหการทํางาของซีพียูมีประสิทธิภาพที่ดีขึ้น เพราะเวลาแตละวงรอบ

การทํางานของซีพียู (Machine Cycle) เร็วมาก หากไมมีท่ีเก็บหรือพักขอมูลที่มีความจุและความเร็วเพียงพอ จะทําใหการ

ประมวลผลชาลงตามไปดวย

 แบงออกเปน 2 สวน ไดแก

 หนวยความจําแบบ ROM (Read Only Memory : ROM) 

 หนวยความจําแบบ RAM (Random Access Memory : RAM) 
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• หนวยความจําหลัก (Main Memory)

 หนวยความจําแบบ ROM (Read Only Memory : ROM) 
เปนหนวยความจําท่ีบริษัทผูผลิตไดติดต้ังชุดคําส่ังสําหรับใชในการเร่ิมตนการทํางาน

หรือชุดคําส่ังที่สําคัญๆ ของระบบคอมพิวเตอร โดยรอมมีคุณสมบัติในการเก็บขอมูลไว

ตลอดโดยไมตองใชไฟฟาเลี้ยง (non volatile) นั่นคือ เมื่อปดเคร่ืองคอมพิวเตอรไป

แลว และเปดเค ร่ืองใหมขอมูลในรอมก็จะไม สูญหาย แต ผู ใชจะไมสามารถ

เปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติมชุดคําส่ังลงในรอมได
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• หนวยความจําหลัก (Main Memory)

  หนวยความจําแรม (Random Access Memory : RAM) 

     เปนหนวยความจําที่จัดเก็บขอมูลในขณะท่ีซีพียูกําลังประมวลผล หรือเมื่อเปดเคร่ืองคอมพิวเตอร ดังนั้น

หนวยความจําประเภทนี้  ตองอาศัยกระแสไฟฟาในการทํางานเพ่ือไมใหขอมูลสูญหาย หรืออาจเรียกวา 

หนวยความจําแบบลบเลือนได (Volatile Memory) ซ่ึงหากเกิดไฟฟาดับ ขอมูลที่อยูในหนวยความจําจะ

หายไป

     แรมจะเก็บขอมูลและคําส่ังหรือโปรแกรมในระหวางการทํางานของซีพียู โดยซีพียูสามารถเขาถึงขอมูลและ

คําส่ังในแรมอยางรวดเร็ว ซึ่งหากผูใชตองการใชขอมูลภายหลัง ผูใชตองยายขอมูลจากแรมไปเก็บไวที่

หนวยความจํารอง ซึ่งอาจเปน ฮารดดิสก ออปติคัลดิสก หรือหนวยความจําแบบแฟลช โดยการใชคําส่ังบันทึก 

(save) จากโปรแกรมที่ใชงาน
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• หนวยความจําหลัก (Main Memory)

  หนวยความจาํแรม (Random Access Memory : RAM) 

แรมที่มีขนาดหนวยความจําท่ีใหญมากจะทํางานไดเร็วขึ้น การวัดขนาดของหนวยความจํา

ของแรม นิยมวัดโดยใชหนวยเปนไบต (Byte) โดยเปรียบเทียบกับขนาดของตัวอกัษร ดังน้ี

Bit (0,1) :: 8 bit เทากับ 1 Byte         

1 Byte (ไบต) เทากับ 1 ตัวอักษร

          1 KB (กิโลไบต) เทากับ 1,024 Byte         

1 MB (เมกกะไบต) เทากับ 1024 KB (1,048,576 ตัวอักษร )         

1 GB (กิกะไบต) เทากับ 1024 MB (1,073,741,824 ตัวอักษร)

1 TB (เทราไบต) เทากับ 1024 GB 

 Static RAM (SRAM) พัฒนามาจากทรานซิสเตอร มีคุณสมบัติสามารถ

เก็บรักษาขอมูลไวในหนวยความจําตราบเทาที่ยังมีไฟเล้ียงอยู และทํางาน

ไดโดยที่ไมตองมีการเขียนขอมูลลงไปซํ้าหลายคร้ังเพื่อรักษาขอมูลภายใน

อยูตลอดเวลา [พจนานุกรมศัพท สสวท.]

 Dynamic RAM (DRAM) เปนหนวยความจําที่ใชในการจดจําขอมูลและ

โปรแกรมตางๆ ที่อยูระหวางการประมวลผลของคอมพิวเตอร เปน
หนวยความจําที่มีใชงานอยูในเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือพีซีมาก

ที่สุด เนื่องจากราคาไมแพงและมีความจุสูง [พจนานกุรมศัพท สสวท.]

SRAM

DRAM



เรียงลําดบัจากนอยไปมาก
1000 Byte, 10 GB, 1024 MB, 10 KB, 1 TB
1000 Byte, 10 KB, 1024 MB, 10 GB, 1 TB
1,025 Byte, 1 KB, 2,024 MB, 1 GB, 0.5 TB
1 KB, 1,025 Byte, 1 GB, 2,024 MB, 0.5 TB
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• เมนบอรด (Mainboard)

   เมนบอรด หรือ แผงวงจรหลัก (Mother Board) เปนแผงวงจรตอเชื่อมอุปกรณ

ที่เก่ียวของกับการทํางานของคอมพิวเตอรทั้งหมด ถือไดวาเปนหัวใจหลักของ

คอมพิวเตอรทุกเคร่ือง เพราะเมนบอรดเปนตัวกําหนดความสามารถเคร่ืองวาจะใช

ซีพียูอะไรไดบาง มีประสิทธิภาพเพียงใด สามารถรองรับกับอุปกรณใหมไดหรือไม 

ลวนแลวแตขึ้นอยูกับเมนบอรดที่เลือกใชทั้งส้ิน ภายในแผงวงจรจะมีเสนทองแดง

เปนชุด เรียกวา “บัส” เพื่อใชสงสัญญาณไฟฟาระหวางอุปกรณตางๆ ภายใน

ตัวเคร่ืองใหสามารถทํางานรวมกันได
เมนบอรดหรือแผงวงจรหลักของเครื่องพีซี
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• ชิปเซ็ต (Chipset)

เปนกลุมของชิ้นสวนอิเล็กทรอกนิกสหรือชิป (Chip) ท่ีไดรับการออกแบบใหทํางานเปน

หนวย โดยที่ Chipset นี้จะถูกติดต้ังอยูบนแผลวงจรหลัก หรือ Mainboard เพ่ือควบคุม

การทํางานตางๆบนแผงวงจรหลัก โดยสามารถกลาวไดวา Chipset นี้เปรียบเสมือนหัวใจ 

หรือผูจดัการควบคุมการทํางานของอุปกรณทั้งหมดบน Mainboard 

MediaTek Helio G35

Chipset ทําหนาที่ควบคุมการทํางานของกลวิธีในการเชื่อมตอ ทั้งการรับสงขอมูลระหวางหนวยความจําหลัก หรือ

อุปกรณ Input/output (I/O Devices) และอุปกรณตอพวงตางๆ อีกทั้งยังทําหนาที่อื่น ๆ บนเมนบอรดที่ CPU ไม

สามารถทําได เชน การสงขอมูลจาก RAM ไปยัง CPU การควบคุมการรับ-สงผานขอมูลของ Hard disk และ Optical 

drives ตางๆ (CD-ROM, DVD, Blu-ray Drives) รวมถึงการรับ-สงขอมูลของแผงวงจรอื่นๆ เชน Display adaptor, 

AGP Card, Audio card, Network card และ Wireless network controller เปนตน

ชิปเซ็ต Kirin 
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การทํางานของคอมพิวเตอร เมื่อตองการเก็บบันทึกผลลัพธ ขอมูล หรือ กลุม

คําสั่งตางๆ ไวใชงานจะไมสามารถเก็บไวในหนวยความจําหลักได เพราะมี

ราคาแพงและขนาดจํากัด อีกท้ังขอมูลที่เก็บจะหายไปเมื่อปดเคร่ือง หาก

ตองการเก็บขอมูลจึงจําเปนตองมีอุปกรณเฉพาะสําหรับจัดเก็บขอมูล 

(Storage Device) ซ่ึงมีหลายรูปแบบ อาทิ

 ส่ือเก็บขอมูลแบบจานแมเหลก็ (Magnetic Disk)

 ส่ือเก็บขอมูลแบบแฟลช (Flash Memory)

 ส่ือเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Disk)
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Floppy Disk

• สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก (Magnetic Disk)

เปนอุปกรณบันทึกขอมูลประเภทที่ใชจาน (Disk) ที่เคลือบผิวดวยสาร เปน

ส่ือบันทึกขอมูล อุปกรณท่ีรูจักกันดี คือ ฮารดดิสก (Hard Disk) หรือ จานแมเหล็ก

แบบแข็งท่ีเรียกวา Hard เพราะเมื่อกอนแผนจานแมเหล็กแบบออนเรียกวา ฟล็อปป

ดิสก (Floppy Disk) หรือแผนดิสเก็ตต ซึ่งเก็บขอมูลไดนอยจึงหมดความนิยมและ

เลิกใชตอมา

แผนดิสกแบบออน หรือ ฟลอปปดิสก (อังกฤษ: floppy disk) หรือที่นิยมเรียกวาแผนดิสก หรือ ดิสเกตต (diskette) หรือ 

แผนบันทึก (ศัพทบัญญตั)ิ เปนอุปกรณเก็บขอมลู ที่อาศัยหลักการเหนี่ยวนําของสนามแมเหล็ก โดยทั่วไปมลัีกษณะบางกลม

และบรรจุอยูในแผนพลาสติกส่ีเหล่ียมคอมพิวเตอรสามารถอานและเขียนขอมูลลงบนฟลอปปดิสก ผานทางฟลอปปดิสก

ไดรฟ (floppy disk drive) ความจุขอมูลเพียง 1.44 MB

Floppy Disk Drive
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• สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก (Magnetic Disk)

(1) ฮารดดิสก (Hard Disk) ในแตละตัวจะมีจานแมเหล็กจํานวนหลายแผน

วางซอนกันเปนชั้น แตละจานเรียกวา “แพลตเตอร (Platter)” ซ่ึงอาจจะมีจํานวน

ตางกันไดในฮารดดิสกแตละรุน โครงสรางขอมูลที่เก็บในแผนจานแมเหลก็มีลักษณะดังนี้

* แทร็ก (Track) เปนการแบงพื้นที่เก็บขอมูลออกเปนสวนๆ ตามแนววงกลม

จะมีมากหรือนอยวงขึ้นอยูกับชนิดและประเภทของจานแมเหล็กนั้น

* เซคเตอร (Secter) เปนการแบงแทร็กออกเปนชวงยอยๆ สําหรับเก็บขอมูล

หากเปรียบเทียบแผนจานแมเหล็กเปนตึกคอนโดมิเนียม แตละแผนก็คือแต

ละตึก แทร็กคือแตละชั้นของอาคาร และเซคเตอรคือแตละหองในชั้น โครงสรางของแผนจานแมเหล็ก
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• สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก (Magnetic Disk)

(1) ฮารดดิสก (Hard Disk)

การทํางานของฮารดดิสก

ตัวแผนจานจะหมุนเร็วมาก เชน 5400, 7200 หรือ 15,000 รอบตอ

นาที (Revolutions Per Minute: RPM) โดยที่หัวอาน/เขียนที่เปนตัวสรางและ

อานสนามแมเหล็กจะลอยเหนือแผนแพลตเตอรแตละแผนในระยะหางที่เล็กกวา

ขนาดของเสนผมของมนษุย แตจะไมสัมผัสกับแผน

เทคโนโลยีการผลิตในปจจุบัน ทําใหฮารดดิสกมีความจุขอมูลท่ีมากขึ้น

ไปจนถึงระดับ 10 เทราไบต หรือมากกวา เคร่ืองคอมพิวเตอรที่จําหนายก็มักจะใช

ฮารดดิสกที่มีความจเุพียงพอกับการใชงาน เชน 1TB หรือ 2 TB เปนตน

โครงสรางของฮารดดิสก
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• สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก (Magnetic Disk)

(1) ฮารดดิสก (Hard Disk)

ฮารดดิสกในปจจุบันมีสองขนาด คือ 5.25 นิ้ว ที่ใชในเคร่ืองเดสท็อป 

และ 3.5 นิ้วที่ใชเคร่ืองโนตบุค ซ่ึงปกติฮารดดิสก 3.5 นิ้วจะหมุนชากวาและมี

ความเร็วตํ่ากวา แตมีขอดีคือ ประหยัดพลังงาน (ไฟฟา) ฮารดดิสกทั้งสองขนาด

สามารถตอแบบภายนอกเคร่ืองได ซ่ึงโดยมากจะใชสายตอแบบ USB และในกรณี

ของฮารดดิสก 5.25 นิ้ว ท่ีใชพลังงานไฟฟามากกวา จะตองมีการตอไฟเลี้ยง

เพ่ิมเติมจากอแดปเตอรภายนอกดวย

ฮารดดิสก
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• สื่อเก็บขอมูลดวยหนวยความจําแบบแฟลช (Flash Memory)

อุปกรณหนวยความจําแบบแฟลช (Flash Memory Device) จัดเปนสื่อบันทกัขอมูลที่นิยมใชกันแพรหลายมากขึ้นในระยะเวลาที่

ผานมา เพราะมีความจุของขอมูลสูง ความเร็วสูง และมีราคาลดลงกวาแตกอนมาก ไดแก

 Flash Drive

 Memory Card
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• สื่อเก็บขอมูลดวยหนวยความจําแบบแฟลช (Flash Memory)

(1) Flash Drive

 เปนอุปกรณที่มีชื่อเรียกหลากหลาย เชน Flash Drive, Thumb Drive 

หรือ Handy Drive มักจะทํามาใหเสียบเขากับพอรต USB ของเคร่ือง

คอมพิวเตอรไดโดยตรง ทําหนาที่เปนทั้งสื่อบันทึกขอมูล และตัวไดรฟ

อานเขียนขอมูลในตัว ซ่ึงบางชนิดสามารถเลนเพลง MP3 ไปดวย     

บางรุนก็มีท้ังพอรต USB เดิมและแบบใหมคือ USB-C Flash Drive

เลือกแฟลชไดรฟจากความเรว็ในการถายโอนขอมูลอยางไร?

เวลาที่ตองยายหรือถายขอมูลจะสังเกตไดวาแฟลชไดรฟมีการขึ้นโชววาอีกก่ีนาทีจึงจะถายขอมูลเสร็จ ซ่ึงระยะเวลาในการถายโอน

ขอมูลนั้น นอกจากจะขึ้นอยูกับความใหญของไฟลแลว ความเร็วในการถายโอนขอมูลของตัวแฟลชไดรฟก็มีผลดวยเชนกัน โดยเรา

จะเรียกวา "ความเร็วในการอานและเขียน" (Read and Write Speed) ซ่ึงจะระบุเปนวินาที เชน Read Speed 150 MB/s 

และ Write Speed 130 MB/s ก็แปลวาแฟลชไดรฟที่เรากําลังจะเลือกซ้ือนั้น สามารถอานขอมูลได 150MB และเขียนได 130MB 

ตอ 1 วินาที ดังนั้น ย่ิงตัวเลขมาก แปลวาแฟลชไดรฟของเราสามารถถายโอนขอมูลไดไว ซ่ึงจะชวยใหเราประหยัดเวลาไดมากขึ้น

เลือกพอรตการเช่ือมตอของแฟลชไดรฟอยางไร? ใหเหมาะสมกับการใชงาน

พอรตการเชื่อมตอแบงเปน 2 ประเภท (แตละประเภทก็จะสงผลถึงความเร็วในการถายโอนขอมูล) 

 USB 2.0 แฟลชไดรฟที่ใชพอรตการเชื่อมตอชนิดนี้จะเหมาะกับการถายโอนขอมูลเล็ก ๆ อยางรูปภาพและเอกสาร 

จึงพบไดมากในแฟลชไดรฟที่มีความจํานอยหรือความจําไมถึง 16GB 

 USB 3.0 แฟลชไดรฟที่ใชพอรตการเชื่อมตอชนิดนี้ โดยสวนมากจะมีความจทุี่มากกวา 16GB ซ่ึงสามารถสังเกตได

งาย ๆ โดยการมองไปที่ดานในของหัวเสยีบ ถามีแผนสีฟาอยูดานใน ก็แปลวาแฟลชไดรฟของเราเปน USB 3.0
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• สื่อเก็บขอมูลดวยหนวยความจําแบบแฟลช (Flash Memory)

(2) Memory Card

 เปนอุปกรณเก็บขอมูลประเภทหนวยความจําสํารอง ที่ถูกนํามาใชในการจัดเก็บ

ไฟลขอมูลภาพถาย และวีดีโอสําหรับอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ เชน กลองถายรูป, 

คอมพิวเตอรแบบพกพา, โทรศัพทมือถือ รวมไปถึงเคร่ืองมือและเคร่ืองจักรบางชนิด 

เปนตน โดยเมมโมร่ีการดที่นิยมใชกันอยูในปจจุบันจะมีอยูหลายแบบไมวาจะเปน CF 

Card, MMCCard, SD Card, XD Card, SmartMedia Card ฯลฯ มีขนาดเล็ก

กะทัดรัด พกพางาย และใชงานสะดวก ที่สําคัญมีความเร็วในการรับ-สงขอมูล และมี

พื้นที่ความจุของขอมูลที่แตกตางกันออกไปตามการใชงาน

Memory Card
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• สื่อเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Storage)

     เปนส่ือเก็บขอมูลที่ใชหลักการทํางานของแสงเขามาชวย โครงสรางการเก็บขอมูลจะ

คลายกับแผนจานแมเหล็ก แตตางกันที่การแบงวงของแทร็กจะมีลักษณะคลายกนหอย 

โดยเร่ิมเก็บบันทึกขอมูลจากสวนดานในออกมาดานนอก และแบงสวนของแทร็กออกเปน

เซคเตอรเชนเดียวกับจานแมเหล็ก

     การอานขอมูลจะอาศัยแสงเลเซอรยิงไปตกกระทบพื้นผิวของแผนจาน ซ่ึงจะมี 2 

ลักษณะดวยกันคือ พิต (Pit) สวนที่เปนหลุมไมสะทอนแสง และ แลนด (Land) หรือสวนที่

เปนผิวเรียบซึ่งสะทอนแสง เมื่อหัวอานยิงแสงเลเซอรไปตกบนสวนที่เปนพิตจึงไมสะทอน 

แตถาแสงตกบนสวนของแลนดก็จะสามารถสะทอนแสงได ทําใหคาเปน 0 หรือ 1 ออกมา 

ตัวอยางของสื่อแบบนี้ เชน แผน CD และ DVD เปนตน

โครงสรางของสื่อเก็บขอมูลแบบแสง
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• สื่อเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Storage)

(1) CD (Compact Disk)
     มีความจุขอมูลแตละแผนประมาณ 650-800 MB ตอนแรกพบไดในแผนซีดีเพลงที่ผลิตจากโรงงาน 

ปจจบุันไมไดใชแลว สวนแผนที่ใชเก็บขอมูลแบงออกไดดังนี้

 CD-ROM (Compact Disc Read only Memory) เปนแผนซีดีที่อานไดเพียงอยางเดียว 

โดยมากจะเปนแผนที่ทําสําเนาจากโรงงาน รวมถึงแผนซีดีเพลง

 CD-R (Compact Disc Recordable) เปนแผนซีดีที่สามารถใชไดรฟเขียนแผน (CD-

Writer) บันทึกขอมูลได แตแกไขไมได เพราะเนื้อหาบนแผนแตละจุดจะเขียนขอมูลไดคร้ัง

เดียว

 CD-RW (Compact Disc Rewritable) เปนแผนซีดีที่สามารถบันทึกขอมูลไดหลายคร้ัง 

(โดยใชวิธีการลบขอมูลทั้งแผนกอนแลวเขียนใหม)
Compact Disk ที่ใชในงานตางๆ
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• สื่อเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Storage)

(2) DVD (Digital Versatile Disc หรือ Digital Video Disc)
     เปนแผนขอมูลแบบบันทึกดวยแสง (optical disc) ที่ใชบันทึกขอมูลตาง ๆ เชน ภาพยนตร โดยใหคุณภาพของภาพและเสียงที่ดี ดีวีดีถูกพัฒนามาใช

แทนซีดีรอม โดยใชแผนที่มีขนาดเดียวกัน (เสนผาศูนยกลาง 12 เซนติเมตร) แตวาใชการบันทึกขอมูลที่แตกตางกัน และความละเอียดในการบันทึกที่

หนาแนนกวา

     แผน DVD ที่ยังพบในปจจุบัน มีดังน้ี

 DVD-ROM เปนแผน DVD ที่สําเนาจากบริษัท หรือ โรงงานโดยตรง มักใชสําหรับเก็บขอมูลขนาดใหญ เชน ภาพยนตร หรือ โปรแกรม

สําเร็จรูปทั้งชดุ ฯลฯ

 DVD-R และ DVD-RW เปนแผนที่เขียนขอมูลไดตามมาตรฐานของ DVD Forum มีความจุของขอมูล 4.7 GB สําหรับ DVD-R สามารถ

เขียนขอมูลไดเพียงครั้งเดียว สวน DVD-RW จะเขียนขอมูลซ้ําไดอีกหลายคร้ัง

 DVD+R และ DVD+RW เปนแผนประเภททีเขียนขอมูลไดตามมาตรฐานของ DVD-RW Alliance มีความจุขอมูล 4.7 หรือ 8.5 GB การ

เขียนขอมูลของ DVD+R นั้นบันทึกไดคร้ังเดียว สวน DVD+RW จะลบและเขียนขอมูลซํ้าไดหลายคร้ัง

อุปกรณหรือไดรฟเขียนแผนดีวีดีทั่วไปจะรองรับไดทั้งสองมาตรฐาน (Dual 

Writer Format)  คือ สามารถอาน/เขียนขอมูลไดทั้งแบบ +RW และ –RW 

มักจะเรียกไดรฟประเภทนี้วา “DVD Dual”
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• สื่อเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Storage)

(3) Blu-ray Disc (BD)
      รูปแบบของจานแสงสําหรับบันทึกขอมูลความละเอียดสูง ชื่อของจานบลูเรยมาจากชวงความยาวคลื่นที่ใชในระบบบลูเรย ที่ 

405 nm ของเลเซอรสี "ฟา" ซ่ึงทําใหสามารถเก็บขอมูลไดมากกวาดีวีดีที่มีขนาดแผนเทากัน โดยดีวีดีใชเลเซอรสีแดงความ

ยาวคล่ืน 650 nm โดยในอดีตมีคูแขงอยาง HD DVD หรือ high definition optical disc format war ผลิตโดย โตชิบา 

และเลิกผลิตเคร่ืองเลน HD DVD ไปในเดือนมกราคม พ.ศ. 2548 เนื่องจาก HD DVD ไดรับความนิยมนอยกวาและหันมา

ผลิตเคร่ืองเลนจานบลูเรยแทนต้ังแต พ.ศ. 2547

 แบงเปน 2 ประเภท คือ BD-R (Recordable) บันทึกไดครั้งเดียว และ BD-RW (Recordable Erasable) บันทึกแลว

ลบเพ่ือบันทึกใหมได
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• สื่อเก็บขอมูลแบบใชแสง (Optical Storage)

(4) SSD เทคโนโลยีฮารดดิสกความเร็วสูง
      Solid State Drive: SSD เปนอุปกรณจัดเก็บขอมูลชนิดหนึ่ง ซ่ึงใชชิปวงจรรวมที่ประกอบรวมเปนหนวยความจํา เพื่อ

จัดเก็บขอมูลแบบถาวรเหมือนฮารดดิสก (หลักการของฮารดดิสก และฟลอปปดิสก คือใชจานแมเหล็กหมุน) เทคโนโลยีของ

โซลิดสเตตไดรฟสงผลใหความเสียหายจากแรงกระแทกของโซลิดสเตตไดรฟนั้นนอยกวาฮารดดิสก (หรือทนตอการ

แรงส่ันสะเทือนไดดี) โดยไมตองหมุนจานแมเหล็กในการอานขอมูลทําใหอุปกรณกินไฟนอยกวา และใชเวลาในการเขาถึง

ขอมูล (Access Time) นอยกวา
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เปนอุปกรณ สําหรับแสดงแสดงผลลัพธที่ ไดจากการประมวลผลของ

คอมพิวเตอร ซ่ึงจะมีทั้งขอมูลตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว หรือ เสียง 

ซ่ึงหลายประเภท อาทิเชน

 จอภาพ (Display หรือ Monitor)

 เคร่ืองพิมพ (Printer)

 ลําโพง หรือ หฟูง (Speaker/Headphone)
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จอภาพแบบ LED

• จอภาพ (Display หรือ Monitor)

(1) จอภาพแบบ LCD หรือ LED อาศัยการทํางานของโมเลกุลชนิดพิเศษที่

เรียกวา ผลึกเหลว หรือ Liquid Crystal (LCD: Liquid Crystal Display) ซ่ึงเมื่อมี

สัญญาณไฟฟาสงไปยังแตละจุดบนจอ โมเลกุลของผลึกเหลวตรงจุดนั้นจะบิดตัวเปนองศาที่

แตกตางกันเพ่ือปลอยใหแสงสีแดง เขียว หรือ น้ําเงิน ที่ผสมมาแสงสีขาวจากดานหลังจอให

ผานไดมากนอยตางกัน เราจงึเห็นแตละจุดเปนสีตางกันไป ปจจุบันนิยมทําตัวสองแสงสีขาว

จากดานหลังดวยหลอด LED จึงเรียกวา จอ “LED” ตามไปดวย จอของสมารทโฟนและ

แท็บเล็ตทั่วไปก็เปนจอแบบนี้ บางแบบมีคุณสมบัติ IPS (In-Plane Switching) ทําใหสีสัน

สดใสและมองภาพไดในมุมกวางกวาเดิม เชน มองจากขางๆ จอก็ยังชัด
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จอภาพแบบ OLED

• จอภาพ (Display หรือ Monitor)

(2) จอภาพแบบ OLED เปนจอภาพแบบแบนคลายหนาจอ LCD/LED ตางกัน

ตรงท่ีไมใชแสงสีขาวสองจากดานหลังแลวเอาผลึกแอลซีดีไปบังแสงแตละสี แตใชวิธีทําให

เกิดแสงแตละจุดบนจอจากหลอดไฟ LED ขนาดจิ๋วที่จะเปลงแสงออกมาเปนแตละสีไปเลย

โดยไมมีอะไรบัง สวนจุดไหนตองการสีดําก็ดับไฟเฉพาะจุดนั้นใหมืดสนิท จอแบบนี้จึงทําให

สีสันที่สดใสในขณะเดียวกันสีดําก็ดําสนิทมากดวย แตเดิมราคาจะสูงมาก แตตอนนี้เร่ิมถูก

ลง จึงเร่ิมมีใชทั้งสมารทโฟนและเท็บเล็ตรุนแพง รวมถึงในทีวีจอใหญ เชน 55-75 นิ้ว บาง

รุนเชนกัน
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โปรเจคเตอร

• จอภาพ (Display หรือ Monitor)

(3) โปรเจคเตอร (Projecter) เปนอุปกรณฉายภาพที่ใชในการนําเสนอขอมูล

ตางๆ โดยสามารถรองรับสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร, เคร่ืองเลนวีซีดี, เคร่ืองเลนดีวีดี, 

และเคร่ืองกําเนิดภาพอื่นๆ ซึ่งปจจุบันนี้โปรเจคเตอรเปนที่นิยมใชกันอยางแพรหลายทั้งใน

หนวยงานราชการ, สถานศึกษา, สํานักงานหรือบริษัทเอกชนรวมไปถึงการใชงานเพื่อการ

ตอบสนองความตองการในดานความบันเทิงภายในบานโดยใชเชื่อมตอเปน Home 

Theater เพื่อเพ่ิมเติมอรรถรสสําหรับความบันเทิงในบาน เปนเคร่ืองฉายภาพขนาดใหญที่

สามารถนําภาพหรือขอมูลตางๆ แสดงใหคนดูไดหลายคน
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• เครื่องพิมพ (Printer)

อุปกรณตอพวงที่จะผลิตขอความหรือกราฟกของเอกสารที่เก็บไวในรูปแบบ

อิเล็กทรอนิกสออกมาในส่ือทางกายภาพเชนกระดาษหรือแผนใส เคร่ืองพิมพสวนมากเปน

อุปกรณตอพวงกับคอมพิวเตอรทั่วไป และเชื่อมตอดวยสายเคเบิลเคร่ืองพิมพหรือใน

เคร่ืองพิมพรุนใหมจะเปนสายยูเอสบี เคร่ืองพิมพบางชนิดที่เรียกกันวาเคร่ืองพิมพเครือขาย

(Network Printer) อินเตอรเฟซที่ใชมกัจะเปนแลนไรสาย หรือ อีเทอรเน็ต
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• เครื่องพิมพ (Printer)

(1) เครื่องพิมพแบบดอทเมตริกซ (Dot Matrix Printer) เปนเคร่ืองพิมพที่

นิยมใชกันอยางแพรหลาย เนื่องจากหัวพิมพมีลักษณะเปนแบบหัวเข็ม โดยหัวเข็มพิมพแต

ละจุดลงไปบนผาหมึก (Ribbon) เพื่อใหหมึกไปติดที่กระดาษโดยตรง เรียกอีกอยางวา 

“เครื่องพิมพแบบกระทบ หรือ Impact Printer”  เหมาะสําหรับการพิมพเอกสารที่

ตองการสําเนา (Copy) หลายๆ ชุด พรอมๆ กัน เพ่ือเก็บไวเปนหลักฐาน แตมีขอจํากัดใน

เร่ืองการพมิพที่เปนสีไมดี ความคมชดัและความเร็วที่ตํ่ากวาเคร่ืองพิมพแบบอื่นๆ 

 

Dot Matrix Printer

หลักการทํางาน Dot Matrix Printer
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• เครื่องพิมพ (Printer)

(2) เครื่องพิมพแบบอิงคเจ็ต (Inkjet Printer) เปนเคร่ืองพิมพที่ใชวิธีการพน

น้ําหมึกสีตางๆ ลงไปบนกระดาษตรงตามจุดที่ตองการสามารถเลือกใชไดทั้งหมึกสีและขาว

ดํา มีหลายราคาใหเลือกตามคุณภาพของงานท่ีตองการ เชน งานพิมพลงบนวัสดุโดยตรง 

(เชน เสื้อ ถวยกาแฟ เปนตน) ขอเสีย คือหากใชงานไมบอยหัวหมึกอาจอุดตันไดงาย จาก

สาเหตุการตกคางของหมึก

Inkjet Printer

หลักการทํางาน Inkjet Printer
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• เครื่องพิมพ (Printer)

(3) เครื่องพิมพแบบเลเซอร (Laser Printer) เปนเคร่ืองพิมพที่ใช แสง

เลเซอรฉายไปที่หลอดสรางภาพ (Drum) ใหเกิดประจุไฟฟาเปนลวดลายตามภาพที่จะ

พิมพ แลวฉีดผงหมกึเขาไปตรงท่ีมีประจุอยู (หลกัการเหมือนเครื่องถายเอกสาร) จากนั้น

ใหกระดาษว่ิงมารับผงหมึกสีตางๆ แลวไปผานความรอนเพ่ือใหภาพติดแนน จึงไดภาพที่มี

ความละเอียดสูง สีสันสดใส และเร็วกวาเคร่ืองพิมพแบบอิงคเจ็ต

                    แตละเคร่ืองพิมพเลเซอรราคาคอนขางสูง โดยเฉพาะการพิมพสี เพราะ

กลไกการพิมพตองแยกสีเปนหลายชุดเพื่อนําภาพแตละสีมาพิมพใหตรงกัน แตปจจุบันมี

การพัฒนาระบบการพิมพใหงายข้ึน ราคาจงึลดลงมาก

หลักการทํางาน Laser Printer

Laser Printer
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• เครื่องพิมพ (Printer)

(4) เครื่องพิมพ 3 มิติ (3D Printer) เปนเคร่ืองพิมพที่สามารถนําไฟลโมเดล

ภาพแบบ 3 มิติ มาผลิตเปนชิ้นงานที่จับตองได โดยใชวัสดุ คือ เสนใยพลาสติกสีตาง ๆ มา

ผานกระบวนการฉีดพนของหัวฉีดทีละชั้น (Layer) จนกระทั่งไดเปนโมเดลชิ้นงานได

หลากหลายรูปแบบ เชน โมเดลจําลองรูปรางตางๆ พวงกุญแจ รองเทา เกาอี้ จานชาม ของ

ใชทั่วไป รวมถงึสามารถพิมพชิ้นสวนจากเคร่ืองพิมพ 3 มิติมาประกอบเปนบานหรือรถยนต

ไดอีกดวย นอกจากนี้ยังนาํไปใชประโยชนทางดานการแพทย ในการผลิตอวัยวะเทียมไดอีก

ดวย เชน กระดูก ไต หัวใจเทียม เปนตน 

3D Printer
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ลําโพงบลูทูธ

• ลําโพงหรือหูฟง (Speaker/Headphone)

(1) ลําโพง (Speaker) เชื่อมตอกับคอมพิวเตอรหรืออุปกรณเคร่ืองเลนเสียง

ตาง ๆ ผานทางสายทองแดง หรือใชระบบไรสายแบบบูลทูธ (Bluetooth) นิยมใชแสดงผล

ในรูปแบบของเสียงเพลงรอง รวมถึงเสียงที่ไดจากไมโครโฟน เปนตน

ลําโพงมีราคาต้ังแตหลักรอยจนถึงหลักพันบาท ขึ้นอยูกับคุณภาพของเสียงหรือ

รูปแบบของลําโพง เชน ลําโพงแบบพกพา ขนาดกะทัดรัด และมีรูปลักษณสวยงาม ก็จะมี

ราคาตางกับลําโพงแบบมาตรฐานทั่วไป

ลําโพงคอมพิวเตอร
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• ลําโพงหรือหูฟง (Speaker/Headphone)

(2) หูฟง (Headphone) เปนอุปกรณสําหรับการฟงเสียงแบบสวนตัวเพื่อ

ความบันเทิงบางแบบก็ใชคุยโทรศัพทไดดวย เพราะมีทั้งหูฟงและไมโครโฟนอยูในตัว มีให

เลือกหลายชนดิ ทั้งแบบมสีายเชื่อมตอและแบบไรสายผานบูลทูธ ชวงราคาเร่ิมตนต้ังแตไมกี่

รอยบาทไปจนถึงหลายพันหรือเปนหมื่นบาท ขึ้นอยูกับคุณภาพและยี่หอของบริษัทผูผลิต

หูฟงของโทรศัพท

หูฟงไรสาย

โดยปกติทั้งหูฟงและลําโพงจะตอสัญญาณเสียงแบบอนาล็อก (Analog)  คือ สัญญาณเสียงทั่วไป

เหมอืนในวิทยุจากชองเสียบหูฟง/ไมโครโฟนที่การดเสียง (Sound Card) ในเคร่ืองคอมพิวเตอร แตมี

ลําโพงและหูฟงบางแบบอาจใชการตอสัญญาณเสียงในแบบดิจิทัลจากพอรตแบบดิจิทัล เชน USB 

ของเคร่ืองคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟนออกมาแทน แลวแปลงกลับเปนเสียงแบบที่เราไดยิน โดยใช

วงจรภายในตนเอง ซึ่งละลดเสียงรบกวนจากอุปกรณอื่นในคอมพิวเตอรแตก็มีราคาแพงกวา
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• ความหมาย

• ประเภทของซอฟตแวร

“โปรแกรมหรือชุดคําสั่งที่เขียนขึ้นดวยภาษาคอมพิวเตอร ภาษาใดภาษาหนึ่ง ท่ีเครื่องคอมพิวเตอร

สามารถแปลและรับรูได  โดยทําหนาท่ีสั่งการ ควบคุมการประมวลผลอุปกรณคอมพิวเตอร”

 ซอฟตแวรระบบ (System Software)

 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software)  
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 ซอฟตแวรระบบ (System Software)

หมายถึง โปรแกรมที่ทําหนาที่ประสานการทํางาน ติดตอการทํางาน 

ระหวางฮารดแวรกับซอฟตแวรประยุกตเพื่อใหผู ใชสามารถใช 

Software ไดอยางมีประสิทธิภาพ และทําหนาที่ในการจัดการ ระบบ 

ดูแลรักษาเคร่ือง การแปลภาษาระดับตํ่าหรือระดับสูงใหเปน

ภาษาเคร่ืองเพ่ือใหเคร่ืองอานได เขาใจ
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 ซอฟตแวรระบบ (System Software)

ซอฟตแวรระบบ แบงได 4 ชนดิ ดงันี้

 ระบบปฏิบัติการ (Operating1System) หมายถึง ชุดโปรแกรมที่อยูระหวาง

ฮารดแวรและซอฟตแวรประยุกตมีหนาที่ควบคุมการ ปฏิบัติงานของฮารดแวร และ

สนับสนุนคําส่ังสําหรับควบคุมการทํางานของฮารดแวรใหกับซอฟตแวรประยุกต เชน 

Windows XP, DOS, Linux, Mac OS 
 ยูทิลิต้ี (Utility1Program) เปนโปรแกรมที่ทําหนาที่เพิ่มประสิทธิภาพของเครื่อง

คอมพิวเตอร ทําใหเครื่องทํางานงายขึ้นเร็วขึ้น และการปองกันการรบกวนโดย

โปรแกรมที่ไมพึงประสงค เชน โปรแกรมปองกันไวรัส, โปรแกรม Defrag เพื่อจัดเรียง

ขอมูลบนฮารดดิสกใหม ทําใหการอานขอมูลเร็วขึ้น, โปรแกรมยกเลิกการติดตั้ง

โปรแกรม Uninstall Program, โปรแกรมบีบอัดไฟล (WinZip-WinRAR)เพื่อทําให
ไฟลมีขนาดเล็กลง, โปรแกรมการสํารองขอมูล(Backup Data)

ซอฟตแวรระบบ แบงได 4 ชนิด ดังน้ี
 ดีไวซไดรเวอร (Device Driver หรือ Driver) เปนโปรแกรมที่ทําหนาที่ติดตอกับคอมพิวเตอร

ในสวนการรับเขาและการสงออก ของแตละอุปกรณ โดยปกติโปรแกรม windows มีอยูในเครื่อง
คอมพิวเตอรจะมีไดรเวอรติดตั้งมาใหแลวโดยไมตอง ทําการติดต้ังไดรเวอรเอง เชน ไดรเวอร

สําหรับเมาส ,ไดรเวอรคียบอรด, ไดรเวอรสําหรับการใช USB Port,ไดรเวอรเคร่ืองพิมพ แตถา

อุปกรณใดไมสามารถใชงานรวมกับเคร่ืองคอมพิวเตอรไดก็ตองหาไดรเวอรมาติดตั้งเพื่อให

สามารถใชงานได ซึ่งตองเปนไดรเวอรที่พัฒนามาของแตละบริษัทผูผลิตอุปกรณ

 ตัวแปลภาษา (Language1Translator) คือโปรแกรมที่ทําหนาที่แปลภาษาระดับตํ่าหรือ
ระดับสูงเพื่อใหเคร่ือง คอมพิวเตอรเขาใจวาตองการใหทําอะไร เชน เมื่อโปรแกรมเมอรไดเขียน

โปรแกรมเสร็จโดยเขียนในลักษณะภาษาระดับตํ่า (Assembly) หรือภาษาระดับสูง (โปรแกรม

ภาษา C) เสร็จก็ตองมีตัวแปลภาษาเพื่อใหเคร่ืองคอมพิวเตอรอานเขาใจ เพราะเครื่อง

คอมพิวเตอรจะเขาใจเฉพาะตัวเลข 0 กับ ตัวเลข 1 เทาน้ัน
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 ซอฟตแวรระบบ (System Software)
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 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software)

ซอฟตแวรที่เขียนขึ้น เพ่ือประยุกตกับงานที่ผูใชตองการ เชน 

ซอฟตแวรประมวลคํา ซอฟตแวรจัดเก็บภาษี ซอฟตแวรสินคาคง

คลัง ซอฟตแวรตารางทํางาน ซอฟตแวรกราฟก ซอฟตแวร

จัดการฐานขอมูล เปนตน การทํางานใดๆ โดยใชซอฟตแวร

ประยุกต จําเปนตองทํางานภายใตสภาพแวดลอมของซอฟตแวร

ระบบดวย ตัวอยางเชน ซอฟตแวรประมวลคําตองทํางานภายใต

ซอฟตแวรระบบปฏบิัติการ เอ็มเอสดอส หรือ วินโดวส เปนตน
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 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software)

ซอฟตแวรประยุกต แบงได 2 ชนิด ดังน้ี

 ซอฟตแวรสําหรับงานเฉพาะดาน เปน Softwareที่ใชสําหรับงานเฉพาะดาน 

เชน Software สําหรับงานธนาคารการฝากถอนเงิน Software สําหรับงาน

ทะเบียนนักเรียน ซอฟตแวรคิดภาษีซอฟตแวรการใหบริการราน Seven ฯลฯ

 ซอฟตแวรสําหรับงานทั่วไป เปนซอฟตแวรที่ใชสําหรับงานทั่วไป โดยใน

ซอฟตแวร 1 ตัวมีความสามารถในการทํางานไดหลายอยาง เชน ซอฟตแวรงาน

ดานเอกสาร (Microsoft Word) มีความสามารถในการสรางงานเอกสารตาง ๆ 

จัดทําเอกสารรายงาน จัดทําแผนพับ จัดทําหนังสือเวียน จัดทําสื่อสิ่งพิมพ

ซอฟตแวร (Software)



3.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

12/11/65 รายวิชาทักษะการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 77

บุคลากร (People)

 เคร่ืองคอมพิวเตอร โดยมากตองใชบุคลากรสั่งใหเคร่ืองทํางาน เรียก บุคลากรเหลาน้ีวา ผูใช หรือ ยูสเซอร (User) แต

ก็มีบางชนิดที่สามารถทํางานไดเองโดยไมตองใชผูควบคุม อยางไรก็ตาม คอมพิวเตอรก็ยังคงตองถูกออกแบบหรือดูแล

รักษาโดยมนุษยเสมอ

 ผูใชคอมพิวเตอร (Computer1User) แบงไดเปนหลายระดับ เพราะผูใชคอมพิวเตอรบางสวนก็ทํางานพื้นฐานของ

คอมพิวเตอรเทานั้น แตบางสวนก็พยายามศึกษาโปรแกรมประยุกตในขั้นที่สูงข้ึน ทําใหมีความชํานาญในการใช

โปรแกรมประยกุตตาง ๆ นิยมเรียกกลุมนี้วา เพาเวอรยูสเซอร (Power User)

 ผูเชี่ยวชาญทางดานคอมพิวเตอร (Computer Professional) หมายถึง ผูที่ไดศึกษาวิชาการทางดานคอมพิวเตอร 

ทั้งในระดับกลางและระดับสูง ผูเช่ียวชาญทางดานนี้จะนําความรูที่ไดศึกษามาประยุกตและพัฒนาใชงาน และ

ประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอรใหทํางานในขั้นสูงขึ้นไปไดอีก นักเขียนโปรแกรม (Programmer)ก็ถือวาเปน

ผูเชี่ยวชาญทางคอมพิวเตอรเชนกัน เพราะสามารถสรางโปรแกรมใหม ๆ ได และเปนเสนทางหน่ึงที่จะนําไปสูการเปน

ผูเชี่ยวชาญทางคอมพิวเตอรตอไป
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บุคลากร (People)
 บุคลากรก็เปนสวนหนึ่งของระบบคอมพิวเตอร เพราะมีความเกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอร ต้ังแตการพัฒนาเคร่ือง

คอมพิวเตอร ตลอดจนถึงการนําคอมพิวเตอรมาใชงานตาง ๆ ซึ่งสามารถสรุปลักษณะงานไดดังนี้

 การดําเนินงานและเคร่ืองอุปกรณตาง ๆ เชน การบันทึกขอมูลลงส่ือ หรือสงขอมูลเขาประมวล หรือควบคุมการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอร เชน เจาหนาที่บันทึกขอมูล (Data Entry Operator) เปนตน

 การพัฒนาและบํารุงรักษาโปรแกรม เชน เจาหนาที่พัฒนาโปรแกรมประยุกต (Application1Programmer) 

เจาหนาที่พัฒนาโปรแกรม (System Programmer) เปนตน

 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานที่ใชคอมพิวเตอรประมวลผล เชน เจาหนาที่วิเคราะหและออกแบบ

ระบบงาน (System Analyst and Administrator) วิศวกรระบบ (System Engineer) เจาหนาที่จัดการ

ฐานขอมูล (Database Administrator) เปนตน

 การพัฒนาและบํารุงรักษาระบบทางฮารดแวร เชน เจาหนาที่ควบคุมการทํางานระบบคอมพิวเตอร (Computer 

Operator) เปนตน

 การบริหารในหนวยประมวลผลขอมูล เชน ผูบริหารศูนยประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร (EDP1Manager) 

เปนตน 
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ขอมลูและสารสนเทศ (Data and Information)

 ขอมูล (Data) เปนองคประกอบที่สําคัญอีกอยางหนึ่ง การทาํงานของคอมพิวเตอรจะเก่ียวของกับขอมูลต้ังแตการนําเขา 

ประมวลผล จนกลายเปน “ขอมูลที่สามารถใชประโยชนได” หรือที่เรียกวา “สารสนเทศ (Information)” ซ่ึงขอมูล

เหลานี้อาจเปนไปทั้งรูปแบบของตัวเลข ตัวอักษร ภาพ เสียง และวิดีโอ เปนตน 

กระบวนการทํางาน (Documentation/Procedure) 

 เปน ข้ันตอนการทํางานเพื่อใหได ผลลัพธหรือขอสนเทศจากคอมพิวเตอร ในการทาํงานกับคอมพิวเตอรจําเปนที่จะตอง

ใหผูใชเขาใจขั้นตอนการทํางาน ตองมีระเบียบปฏิบัติใหเปนแบบเดียวกัน มีการจัดทําคูมือการใชคอมพิวเตอรใหทุกคน

เรียนรูและใชอางอิงไดนอกจาก น้ันเม่ือการใชมาตรฐาน ชวยใหการประสานงาน ระหวางหนวยงานยอยๆ ราบร่ืน การ

จัดซ้ือจัดหา ตลอดจนการบํารุงรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร และซอฟตแวรก็จะงายข้ึนเพราะทุกหนวยงานใชมาตรฐาน

เดียวกัน



แบบฝกหัด

1. อธิบายความหมายของคําวา “คอมพิวเตอร” พรอมยกตัวอยางคอมพิวเตอรที่ใชในชีวิตประจําวัน

2. ลักษณะเดนของคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปประกอบดวยอะไรบาง จงอธิบาย

3. OMR คอือะไร จงอธิบายพรอมยกตัวอยางลักษณะงานที่นําไปใช

4. อุปกรณใดถือวาเปนหัวใจหลักหรือการทํางานหลักของเคร่ืองคอมพิวเตอรทุกเครื่อง และเพราะเหตุใด             
จงอธิบาย

5. จากรูป จัดเปนองคประกอบใดของคอมพิวเตอร และควรมีวิธีการใชงานอยางไรจึงจะเหมาะสม 
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